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|. Datos de identificacion.
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Il. Presentacion del programa de estudios.

Actualmente las organizaciones dependen de complejos sistemas informaticos, por
lo que el desarrollo de software costeable es esencial para el funcionamiento de la
economia nacional e internacional. La ingenieria de Software es una disciplina de
la ingenieria que comprende todos los aspectos de la produccién de software desde
las etapas iniciales de la especificacién del sistema hasta el mantenimiento de éste
después de que es utilizado.

De esta manera, por medio de la ingenieria de software se puede considerar como
la ingenieria aplicada al software, esto es, por medios sistematizados y con
herramientas preestablecidas, la aplicacion de ellos de la manera mas eficiente para
la obtencién de resultados 6ptimos.
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V. Objetivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informatica Administrativa, formar profesionales
con conocimientos sélidos en Tecnologias de la Informacién que disefien, innoven
e implementen sistemas de informacion con el fin de aplicarlos a los procesos de
planeacion, organizacién, direccion y control de una organizacion y asi coadyuvar
a incrementar su eficiencia y productividad.

Generales

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base de la creatividad.
Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, éticas y estéticas.

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su
cuerpo; ejercer responsablemente y de manera creativa el tiempo
libre.
Particulares

Gestionar sistemas de informacién administrativa, mediante métodos de
algoritmos, de programacion, entre otros para detectar y controlar problemas
informaticos como el mal uso de software, virus, entre otros, dentro de una
organizacion.

Disenar proyectos informaticos innovadores que optimicen los recursos
tecnolégicos de una organizacion mediante el uso de las nuevas tecnologias
de la informacién como los servicios de mensajeria instantanea, el comercio
electronico, e- gobierno, banca en linea, servicios peer-to-peer, correo
electrénico, etc. empleando habilidades linguiistico-comunicativas en una
segunda lengua para comprender el avanzado cambio tecnolégico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacién de una organizacién a través
de la incorporacién de estrategias y métodos de andlisis de datos e
informacién como la visualizacién de datos, la mineria de datos, los analisis

llevar a cab
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Objetivos del nicleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracién o preparacién
del trabajo que permita la presentacién de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disenar y justificar el aseguramiento de la integridad y confidencialidad de la
informacién por medio de herramientas como ingenieria de software,
ciberseguridad, sistemas distribuidos para desarrollar proyectos que incrementen Ia
seguridad y productividad de los sistemas de informacion de una organizacion.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear y evaluar sistemas de informacion utilizando metodologias basadas en
estandares internacionales, tecnologias y herramientas actuales y emergentes
acordes a las necesidades del entorno para el control y la toma de decisiones.
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V. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacién.

Unidad 1. Introduccién a la Ingenieria de Software

Objetivo: Conocer los elementos de Ingenieria de Software, para poder situarlo en
un amplio contexto de sistemas con nociones de procesos y gestion.

Temas:

1.1 Conceptos y Sistemas Sociotécnicos y criticos
1.2  Evolucién del Software

1.3 Ingenieria de Software y aplicaciones

1.4  Gestién de proyectos

Unidad 2. Fundamentos, modelos de desarrollo y técnicas de requerimientos del
software

Objetivo: Conocer las principales actividades de la Ingenieria de Software asi como
los requerimientos del usuario, para comprender las relaciones y técnicas de obtencion
y analisis de informacion, a través de diversos modelos de desarrollo.

Temas:

2.2 .1 Requerimientos de Software e ingenieria
2.2 Modelos de sistemas

2.2.1 Modelo RAD

2.2.2 Modelo de prototipos

2.2.3 Modelo de Programacién Extrema

2.2.4 Modelo de Componentes

2.2.5 Modelo Scrum

5
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Unidad 3. Planeacién de proyectos de Software

Objetivo: Conocer los factores de calidad y productividad (Métricas y medidas)
identificando los elementos del disefio y cada uno de los tipos utilizados para evaluar
la arquitectura de los sistemas.

Temas:

3.10bjetivos de la planeacién

3.2Disefio

3.2.1 Disefio Arquitecténico

3.2.2 Disefio Orientado a Objetos

3.2.3 Diseno de Software en tiempo real
3.2.4 Disefio de interfaces de usuario

3.3 Arquitectura de sistemas y aplicaciones
3.3 Roles

3.4 Identificacién de sistemas criticos (riesgos, seguridad, proteccién) y formales
3.5 Calidad del Software

Unidad 4. Desarrollo y Mantenimiento de software

Objetivo: Describir los diferentes enfoques para el desarrollo de software sus
principios, practicas e identificar las tareas del mantenimiento, para comprender los
efectos secundarios originados por su aplicacion.

Temas:

4.1 Desarrollo y reutilizacién de software
4.2 Documentaciéon del SW

4.3 Estimacién de costos del Software
4.4 Medidas del mantenimiento

4.5 Gestion del personal

4.6 Proceso del mantenimiento del SW

Unidad 5. Reingenieria de Software

Objetivo: Aplicar los conceptos y modelos de reingenieria en el desarrollo de Software

Temas:

5.1 Conceptos de reingenieria de software

5.2 Modelo de procesos reingenieria de software
9.3 Ingenieria inversa en el desarrollo de software

-

5.4 Reingenieria aplicada en del desarrollo de software
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VII. Acervo bibliografico.
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